
Les émulateurs Android : utilisez vos applications mobiles 
directement sur votre PC
Les émulateurs Android permettent d'exécuter le système d'exploitation Android directement sous 
Windows ou macOS, transformant ainsi votre ordinateur en une véritable tablette ou un smartphone 
virtuel. Très appréciés des développeurs, des joueurs et des utilisateurs souhaitant profiter de leurs 
applications  mobiles  sur  un  écran  plus  confortable,  ils  offrent  aujourd'hui  une  expérience 
particulièrement fluide et performante.

Parmi les solutions les plus populaires figurent  BlueStacks,  LDPlayer,  MuMu Player,  MEmu 
Play ou  encore  NoxPlayer.  Ces  logiciels  permettent  d'installer  le  Google  Play  Store,  de  se 
connecter à son compte Google et d'utiliser la majorité des applications Android exactement comme 
sur un téléphone.

L'un des principaux avantages d'un émulateur Android est la possibilité de travailler avec le confort 
d'un  ordinateur  :  grand  écran,  clavier,  souris,  stockage  important  et  performances  souvent 
supérieures à celles d'un smartphone. Les échanges de fichiers entre Windows et l'émulateur sont 
simples, ce qui facilite l'importation ou l'exportation de documents, de photos, de vidéos ou de 
fichiers GPX utilisés par certaines applications de navigation.

Les émulateurs Android ne sont pas réservés aux jeux vidéo. Ils permettent également d'utiliser des 
applications de messagerie, de bureautique, de cartographie, de navigation GPS, de domotique, de 
photographie,  de  réseaux  sociaux  ou  encore  des  outils  professionnels  directement  depuis  son 
ordinateur.

Dans le domaine de la navigation GPS, par exemple, des applications comme Garmin Tread ou 
Garmin Drive peuvent fonctionner dans un émulateur Android. Il devient alors possible de préparer 
ses itinéraires sur un PC, de gérer ses parcours, d'importer ou d'exporter des fichiers GPX et de 
bénéficier de la synchronisation cloud avec les appareils compatibles, offrant ainsi un confort de 
travail difficile à obtenir sur un simple écran de téléphone.

Les émulateurs Android sont également très utiles pour tester des applications avant leur installation 
sur un appareil mobile, réaliser des démonstrations, effectuer des captures d'écran ou enregistrer des 
vidéos de présentation sans avoir besoin de manipuler un smartphone.

Grâce aux progrès réalisés ces dernières années, les performances sont devenues excellentes. Les 
logiciels  exploitent  la  virtualisation  matérielle  des  processeurs  modernes  et  peuvent  utiliser  la 
puissance de la carte graphique de l'ordinateur afin d'offrir une expérience fluide, aussi bien pour les 
applications professionnelles que pour les jeux les plus exigeants.

Que ce soit pour travailler, jouer, développer, préparer un voyage, gérer un GPS ou simplement 
retrouver toutes ses applications Android sur un grand écran, les émulateurs Android constituent 
aujourd'hui une solution puissante, pratique et gratuite dans la plupart de leurs versions de base.



Exemple concret : utiliser Garmin Tread sur un PC grâce à un 
émulateur Android
L'un des meilleurs exemples de l'intérêt des émulateurs Android est l'utilisation de Garmin Tread 
directement  sur  un  ordinateur.  Beaucoup  d'utilisateurs  pensent  qu'il  est  indispensable  d'utiliser 
exclusivement un smartphone Android ou un iPhone pour préparer leurs itinéraires et synchroniser 
leur GPS Garmin. En réalité, il existe une autre solution particulièrement pratique.

En  installant  un  émulateur  Android  comme  BlueStacks sur  un  PC,  il  est  possible  d'installer 
l'application Garmin Tread exactement comme sur un téléphone. Après connexion à son compte 
Garmin,  l'application  retrouve  automatiquement  les  données  associées  à  l'utilisateur  grâce  à  la 
synchronisation cloud.

Une fois l'espace de stockage en ligne (cloud) Garmin activé et la synchronisation opérationnelle, 
les  itinéraires  créés  dans  Garmin  Tread  sont  enregistrés  sur  le  compte  Garmin  et  deviennent 
accessibles depuis les autres appareils connectés au même compte, notamment un GPS compatible 
comme le zūmo XT3. De la même manière, les parcours créés sur un smartphone apparaissent dans 
l'application installée sur le PC, et inversement.

Cette méthode offre un réel confort de travail. La préparation des itinéraires s'effectue sur un grand 
écran,  avec  un  clavier  et  une  souris,  ce  qui  facilite  la  création  de  parcours  complexes,  la 
consultation des cartes et la gestion des fichiers GPX. Il devient également très simple d'importer un 
fichier GPX dans Garmin Tread ou d'exporter un itinéraire pour l'archiver ou le partager.

L'utilisation d'un émulateur Android démontre qu'il n'est pas obligatoire de travailler exclusivement 
sur un smartphone. Un ordinateur équipé d'un émulateur peut remplir exactement le même rôle pour 
la  préparation et  la  synchronisation des itinéraires,  tout  en offrant  un environnement  de travail 
souvent plus confortable et plus efficace.

Cette solution constitue une excellente alternative pour les utilisateurs qui préfèrent préparer leurs 
voyages sur un PC avant de retrouver automatiquement leurs parcours sur leur GPS Garmin grâce à 
la synchronisation cloud.

Et sous Linux ou macOS ?
Les utilisateurs de Linux et de macOS ne sont pas oubliés. Bien que tous les émulateurs Android ne 
soient pas disponibles sur ces systèmes d'exploitation, plusieurs solutions performantes permettent 
également d'exécuter des applications Android directement sur un ordinateur.

Sous  macOS,  les  logiciels  les  plus  connus  sont  BlueStacks (selon  les  versions  de  macOS 
compatibles),  Android Studio Emulator (émulateur officiel de Google),  Genymotion Desktop, 
ainsi  que  des  solutions  de  virtualisation  comme  VMware  Fusion ou  Parallels  Desktop,  qui 
permettent d'installer Android dans une machine virtuelle.

Sous  Linux,  les  utilisateurs  privilégient  généralement  Waydroid,  qui  offre  d'excellentes 
performances en exécutant Android de manière quasi native sur certaines distributions compatibles. 
On retrouve également Android Studio Emulator,  Genymotion,  Anbox (sur les distributions qui 
le  prennent  encore  en  charge)  ainsi  que  les  solutions  de  virtualisation  telles  que  VirtualBox, 



VMware Workstation ou  KVM/QEMU,  permettant d'installer Android dans un environnement 
virtuel.

Pour les développeurs, Android Studio Emulator reste la référence officielle de Google. Pour une 
utilisation quotidienne orientée grand public, BlueStacks sous Windows, Waydroid sous Linux et 
Genymotion sur plusieurs plateformes constituent aujourd'hui les solutions les plus performantes et 
les plus reconnues.

Quel que soit votre système d'exploitation, le principe reste identique : installer Android dans un 
environnement virtuel, se connecter à son compte Google, puis utiliser les applications Android 
exactement comme sur un smartphone ou une tablette. Vous bénéficiez ainsi du confort d'un grand 
écran, d'un clavier, d'une souris et des performances de votre ordinateur, tout en conservant les 
fonctionnalités de synchronisation proposées par les applications compatibles.

Les  émulateurs  iOS  :  une  approche  différente  de  l'univers 
Android
Contrairement à Android, le système d'exploitation  iOS développé par Apple est beaucoup plus 
fermé. Cette architecture renforce la sécurité des appareils Apple, mais elle limite également le 
développement  d'émulateurs  capables  de  reproduire  fidèlement  un  iPhone  ou  un  iPad  sur  un 
ordinateur.

À ce jour, il n'existe pas d'équivalent aussi simple et complet que BlueStacks permettant d'installer 
directement  les  applications  de  l'App  Store  sur  un  PC  Windows.  Les  solutions  disponibles 
s'adressent  principalement  aux  développeurs  souhaitant  tester  leurs  applications  ou  simuler 
différents modèles d'iPhone et d'iPad.

La  solution  officielle  est  proposée  par  Apple  avec  Xcode,  qui  intègre  un  simulateur  iOS 
particulièrement  performant.  Disponible  exclusivement  sur  macOS,  il  permet  de  lancer  un 
environnement iPhone ou iPad virtuel afin de développer, tester et déboguer des applications dans 
des conditions très proches d'un appareil réel.

Pour les développeurs utilisant Windows ou Linux, plusieurs plateformes spécialisées offrent des 
services  de  tests  à  distance  ou  des  environnements  virtualisés,  parmi  lesquelles  Corellium, 
BrowserStack App Live,  LambdaTest ou encore Sauce Labs. Ces solutions sont principalement 
destinées aux professionnels du développement logiciel et des tests applicatifs.

Quelques logiciels grand public, comme  iPadian,  se présentent comme des émulateurs iOS. En 
réalité,  ils  reproduisent  essentiellement  l'apparence  de  l'interface  d'iOS  et  ne  permettent 
généralement pas d'exécuter les applications officielles de l'App Store comme le ferait un véritable 
iPhone ou iPad. Il convient donc de rester prudent face à ce type de solution souvent présenté de  
manière trompeuse.

Pour  les  utilisateurs  souhaitant  simplement  profiter  d'un  grand  écran,  plusieurs  applications 
proposent aujourd'hui la recopie d'écran (screen mirroring) entre un iPhone et un ordinateur. Des 
logiciels  comme  AirDroid  Cast,  ApowerMirror,  LetsView ou  Reflector permettent  d'afficher 
l'écran d'un appareil iOS sur un PC ou un Mac sans qu'il soit nécessaire d'émuler complètement le 
système d'exploitation.



En résumé, l'univers iOS fonctionne selon une philosophie très différente de celle d'Android. Si les 
émulateurs  Android  permettent  d'utiliser  facilement  la  plupart  des  applications  mobiles  sur  un 
ordinateur, les solutions disponibles pour iOS sont davantage orientées vers le développement, les 
tests  ou  l'affichage  à  distance  d'un  appareil  réel.  Malgré  ces  limitations,  plusieurs  outils 
professionnels permettent aujourd'hui de répondre efficacement aux besoins des développeurs et des 
utilisateurs souhaitant interagir avec l'écosystème Apple depuis leur ordinateur.

Dolphin : 

l'émulateur de référence pour la Nintendo GameCube et la Wii
Lorsqu'on évoque l'émulation des consoles Nintendo, un nom revient systématiquement : Dolphin. 
Développé depuis plus de vingt ans par une communauté internationale de passionnés, Dolphin est 
aujourd'hui  considéré  comme  l'un  des  meilleurs  émulateurs  jamais  créés.  Il  permet  de  faire 
fonctionner les jeux Nintendo GameCube et Nintendo Wii sur un ordinateur Windows, Linux ou 
macOS avec un niveau de compatibilité exceptionnel.

Grâce  à  la  puissance  des  ordinateurs  modernes,  Dolphin  offre  souvent  une  qualité  d'affichage 
largement  supérieure  à  celle  des  consoles  d'origine.  Les  jeux  peuvent  être  exécutés  en  haute 
définition (HD, Full  HD, 2K, 4K et  davantage selon votre  configuration),  avec un filtrage des 
textures, un anticrénelage performant et un rendu graphique bien plus précis que sur une GameCube 
ou une Wii connectée à un téléviseur de l'époque.

Une installation simple et accessible

L'installation de Dolphin est  particulièrement rapide.  Après avoir  téléchargé le logiciel,  il  suffit 
d'indiquer le  dossier  contenant  vos jeux afin de constituer  automatiquement  votre  bibliothèque. 
L'interface  est  claire,  intuitive  et  permet  d'accéder  rapidement  à  l'ensemble  des  paramètres 
graphiques, audio et des périphériques.

Dolphin est compatible avec Windows, Linux et macOS, ce qui en fait une solution idéale quel que 
soit votre système d'exploitation.

Une configuration graphique très performante

L'émulateur prend en charge plusieurs interfaces graphiques modernes telles que :

• Vulkan
• OpenGL
• Direct3D

Selon  votre  carte  graphique,  vous  pourrez  sélectionner  le  moteur  offrant  les  meilleures 
performances. De nombreux réglages permettent également d'améliorer considérablement le rendu 
des jeux :

• augmentation de la résolution interne ;
• filtrage anisotrope ;
• anticrénelage ;



• textures haute définition ;
• shaders modernes ;
• synchronisation verticale ;
• amélioration de la fluidité.

Ces  options  permettent  de  redécouvrir  les  jeux  Nintendo  avec  une  qualité  visuelle  parfois 
spectaculaire.

Une excellente prise en charge des manettes

L'un des grands points forts de Dolphin réside dans sa compatibilité avec un très grand nombre de  
périphériques.

Vous pouvez utiliser :

• une véritable manette GameCube ;
• une manette Xbox ;
• une manette PlayStation ;
• une manette Nintendo Switch Pro Controller ;
• des manettes Bluetooth compatibles XInput ou DirectInput ;
• un clavier et une souris.

Chaque bouton peut être personnalisé afin de retrouver exactement la configuration souhaitée.

Utiliser une véritable Wiimote

Pour les jeux Wii, Dolphin permet également d'utiliser une véritable Wiimote Nintendo.

Il suffit généralement que votre ordinateur dispose d'un adaptateur Bluetooth compatible. Une fois 
la télécommande appairée, Dolphin reconnaît automatiquement la plupart de ses fonctionnalités :

• détection des mouvements ;
• accéléromètre ;
• gyroscope (Wiimote Plus) ;
• vibration ;
• haut-parleur intégré ;
• extension Nunchuk ;
• Classic Controller.

Cette compatibilité permet de retrouver des sensations très proches de la console d'origine.

La Sensor Bar : un fonctionnement souvent méconnu

Beaucoup de personnes pensent que la Sensor Bar communique avec la Wii ou avec l'ordinateur. En 
réalité, son fonctionnement est beaucoup plus simple.

La Sensor Bar ne transmet absolument aucune information. Elle est uniquement composée de deux 
groupes de diodes infrarouges (LED IR) qui servent de points de repère lumineux.

C'est la caméra infrarouge intégrée dans la Wiimote qui détecte ces deux sources lumineuses afin de 
calculer avec précision la position du pointeur à l'écran.



Autrement  dit,  la  Sensor  Bar  n'est  pas  un  périphérique  électronique  intelligent  :  elle  ne  fait 
qu'émettre de la lumière infrarouge.

Plusieurs solutions existent

Pour utiliser la Wiimote avec Dolphin, plusieurs possibilités sont offertes :

• utiliser la Sensor Bar officielle de la Wii ;
• acheter une Sensor Bar USB spécialement conçue pour Dolphin ;
• utiliser une Sensor Bar sans fil alimentée par des piles ;
• fabriquer soi-même une Sensor Bar artisanale.

Toutes  ces  solutions  fonctionnent  selon  exactement  le  même  principe  :  fournir  deux  sources 
infrarouges fixes permettant à la Wiimote de se repérer dans l'espace.

Fabriquer sa propre Sensor Bar

Les amateurs d'électronique peuvent très facilement construire une Sensor Bar maison.

Le  principe  consiste  à  disposer  deux  groupes  de  LED  infrarouges  espacés  d'environ  vingt 
centimètres,  alimentés  par  une  source  de  courant  adaptée  (par  exemple  un  port  USB avec  les 
résistances appropriées). Une telle réalisation est simple, économique et offre un fonctionnement 
comparable à celui de la barre officielle.

De nombreux passionnés ont publié des tutoriels détaillés expliquant la fabrication d'une Sensor Bar 
artisanale, avec des schémas électroniques, des listes de composants et des exemples de montage 
accessibles même aux débutants.

Une astuce devenue célèbre

Une anecdote bien connue de la communauté mérite d'être mentionnée.

Comme  la  Wiimote  recherche  uniquement  deux  sources  de  rayonnement  infrarouge,  certains 
utilisateurs ont démontré qu'il était possible de remplacer temporairement la Sensor Bar... par deux 
bougies placées à une vingtaine de centimètres l'une de l'autre.

Les  flammes  émettent  naturellement  des  infrarouges,  suffisamment  pour  être  détectées  par  la 
caméra de la Wiimote. Cette expérience est devenue l'une des démonstrations les plus célèbres du 
fonctionnement de la Sensor Bar. Bien entendu, cette solution reste expérimentale et ne remplace 
pas une véritable barre infrarouge, notamment pour des raisons de sécurité.

Un émulateur incontournable

Grâce à son développement continu, à son excellente compatibilité et à ses nombreuses possibilités 
de  personnalisation,  Dolphin  est  aujourd'hui  considéré  comme  la  référence  mondiale  pour 
l'émulation de la Nintendo GameCube et de la Wii.

Que ce soit pour redécouvrir les grands classiques de Nintendo, améliorer considérablement leur 
qualité  graphique,  utiliser  une  véritable  Wiimote  ou  simplement  préserver  un  patrimoine 
vidéoludique exceptionnel, Dolphin constitue une solution performante, gratuite et régulièrement 
mise à jour par une communauté particulièrement active.



Fabriquer une Sensor Bar USB simple pour Dolphin
L'un des grands avantages de l'émulateur Dolphin est de pouvoir utiliser une véritable Wiimote 
Nintendo.  Pour  cela,  il  faut  simplement  fournir  à  la  télécommande  deux  sources  lumineuses 
infrarouges lui permettant de se positionner à l'écran.

Contrairement  à  une  idée  répandue,  la  Sensor  Bar  n'est  pas  un  capteur  et  ne  transmet  aucune 
information à l'ordinateur. Elle contient uniquement des LED infrarouges qui sont détectées par la 
caméra située à l'avant de la Wiimote.

Il est donc possible de fabriquer très simplement sa propre Sensor Bar USB.

Matériel nécessaire

Pour réaliser une version basique, il faut :

• 6 LED infrarouges (IR) de 940 nm environ ;
• 1 câble USB récupéré ;
• 1 petit morceau de plaque plastique, bois ou boîtier pour supporter les LED ;
• du fil électrique fin ;
• des résistances adaptées ;
• un fer à souder.

Les composants sont peu coûteux et facilement disponibles dans les magasins d'électronique ou sur 
les plateformes de vente en ligne.

Principe de montage

La Sensor Bar sera composée de deux groupes identiques placés à chaque extrémité :

       Groupe gauche                 Groupe droit

        IR  IR  IR                    IR  IR  IR

          |   |   |                    |   |   |

          +---+---+                    +---+---+

              |                            |

              +------------ +5V USB -------+

              Masse USB -------------------

Les LED doivent être orientées vers l'avant, dans la direction où se trouve la Wiimote.

L'espacement  entre  les  deux  groupes  doit  être  similaire  à  celui  d'une  Sensor  Bar  officielle, 
généralement autour de 20 cm.

Branchement du câble USB

Un câble USB standard contient généralement quatre fils :

USB type A



Vue côté câble :

Rouge      = +5 volts (alimentation positive)

Noir       = Masse (GND)

Blanc      = Données -

Vert       = Données +

Pour une Sensor Bar, seuls deux fils sont utilisés :

Fil rouge USB  (+5V)

        |

        |

     LED IR

        |

        |

Fil noir USB  (Masse)

Les fils blanc et vert ne servent pas et doivent simplement être isolés.

Exemple de câblage simple
             USB +5V (rouge)

                  |

        -------------------

        |                 |

      LED LED LED       LED LED LED

        |                 |

        -------------------

                  |

             USB GND (noir)

Chaque groupe de LED doit être câblé avec les résistances nécessaires afin de limiter le courant et  
protéger les composants.

Installation avec Dolphin

Une fois la Sensor Bar terminée :

1. Branchez le câble USB sur l'ordinateur.
2. Placez la barre au-dessus ou en dessous de l'écran.
3. Connectez la Wiimote en Bluetooth.



4. Lancez Dolphin.
5. Dans les paramètres des manettes, sélectionnez la Wiimote réelle.
6. Ajustez la sensibilité et la position de la barre si nécessaire.

Aucun pilote spécial n'est nécessaire : l'ordinateur voit simplement une alimentation USB.

Variante sans fabrication électronique

Pour les personnes ne souhaitant pas souder, il  existe également des Sensor Bars USB prêtes à  
l'emploi compatibles avec Dolphin. Elles utilisent exactement le même principe : deux groupes de 
LED infrarouges alimentés par USB.

Une réalisation idéale pour les amateurs de rétro-gaming

Fabriquer une Sensor Bar USB est  un excellent  petit  projet  électronique permettant  de profiter 
pleinement  de Dolphin tout  en comprenant  le  fonctionnement  réel  de la  technologie Wii.  Avec 
quelques composants simples, il est possible de retrouver une expérience très proche de la console  
originale sur un ordinateur moderne.

Schéma électrique  simple  d'une  Sensor Bar USB 5  V pour 
Dolphin

Principe général

La Sensor Bar est alimentée directement par le port USB du PC.

• Le fil rouge USB fournit le +5 V.
• Le fil noir USB fournit la masse (GND).
• Les fils blanc et vert (données USB) ne sont pas utilisés.
• Les LED infrarouges sont réparties en deux groupes afin de reproduire le fonctionnement 

d'une barre Wii classique.

Câblage du connecteur USB
PRISE USB TYPE A  



        +----------------+

        |                |

        |  Rouge  +5 V   | --------------------+

        |                |                     |

        |  Noir   GND    | --------------------+----------------+

        |                |                     |                |

        |  Blanc DATA-   |                     |                |

        |  Vert  DATA+   |                     |                |

        +----------------+                     |                |

                                               |                |

                                          Branche gauche   Branche droite

Les fils blanc et vert sont isolés et ne sont pas connectés.

Schéma des deux groupes de LED
                     USB +5 V

                        |

                        |

             +----------+----------+

             |                     |

             |                     |

          Résistance            Résistance

          100 Ω à 150 Ω          100 Ω à 150 Ω

             |                     |

             |                     |

          LED IR                 LED IR

          LED IR                 LED IR

          LED IR                 LED IR

             |                     |

             |                     |

             +----------+----------+

                        |

                        |

                     USB GND



Vue détaillée d'une branche

Chaque branche fonctionne de la même manière :

+5 V USB

  |

  |

 [Résistance]

  |

  |

 >|  LED IR 1

  |

 >|  LED IR 2

  |

 >|  LED IR 3

  |

  |

 GND USB

Les LED doivent être montées dans le même sens :

• patte longue = anode (+)
• patte courte = cathode (-)

La partie plate de la LED correspond généralement au côté négatif.

Exemple de montage complet
                 USB ROUGE (+5 V)

                        |

          +-------------+-------------+

          |                           |

       [120 Ω]                     [120 Ω]

          |                           |

        LED IR                     LED IR



          |                           |

        LED IR                     LED IR

          |                           |

        LED IR                     LED IR

          |                           |

          +-------------+-------------+

                        |

                 USB NOIR (GND)

Placement physique conseillé
        Groupe gauche              Groupe droit

          ● ● ●                      ● ● ●

             |                          |

             |                          |

             +--------------------------+

              environ 20 cm

Les LED doivent être orientées vers l'utilisateur, dans la direction de la Wiimote.

Conseils de réalisation

• Utiliser des LED infrarouges de 940 nm est le choix le plus courant.
• Vérifier la polarité des LED avant soudure.
• Isoler toutes les connexions avec de la gaine thermorétractable.
• Ne jamais brancher les LED directement sur le 5 V sans résistance.
• Un petit interrupteur peut être ajouté sur le fil rouge pour allumer ou éteindre la Sensor Bar.

Cette réalisation permet d'obtenir une Sensor Bar parfaitement fonctionnelle avec Dolphin, car la 
Wiimote ne recherche qu'une source infrarouge stable pour calculer sa position.

Documentation  libre de droit, dans les cas où vous désirez revoir ces textes, et sa mise en forme, vous pouvez, il suffit  
de dire que : C’est moi qui ... 

L’ange de l’éternel – J H S - 19.07.2026
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